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Dossier grafische kaarten 


Beeldprestaties van 


Wie herinnert zich niet de spelletjes met geblokte beestjes? Die 
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tijden liggen voorgoed achter ons. Grafische kaarten zorgen er 
tegenwoordig voor dat we (meestal) prachtige 3D-beelden 

in sneltempo op ons scherm kunnen bekijken. Maar hoe 

werkt zo’n grafische kaart nu? En welke heb jij 

nodig? Hou je klaar voor het ultieme 

dossier grafische kaarten. - 


ne 
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e grafische kaart is een onontbeerlijk 
D onderdeel van je computer, zeker als je 

spelletjes wil spelen. Maar er bestaan 
verschillende grafische kaarten, met een even 
verschillend prijskaartje. Niet iedere compu- 
teraar heeft een even sterke grafische kaart no- 
dig. Echte gamers zullen een bijzonder snelle 
(en dure) grafische kaart een must vinden, ter- 
wijl voor een computer met kantoortoepas- 
singen en tussendoor eens een spelletje een 
kaart van rond de € roo haalbaar moet zijn. 
Wij nemen de gulden middenweg en bekijken 
vijftien grafische kaarten tussen pakweg € 150 
en € 280. Allen zitten ze in de middenklasse, 
met ofwel een ATI Radeon 96oo-chipset óf 
een nVidia FX 56oo-chipset. Maar eerst be- 
kijken we wat een grafische kaart eigenlijk doet 
in je computer en waarom je er een nodig hebt. 
En hoe zit dat nu met die benamingen, want 
daar kan toch niemand meer aan uit? 


Waarom een 
grafische kaart? 


Een grafische kaart zorgt ervoor dat de juiste 
kleuren of pixels op jouw beeldscherm geto- 
verd worden. Hij krijgt die gegevens in de 
vorm van enen en nullen aangeleverd en zet 
ze om in analoge signalen die de monitor kan 
begrijpen. Een grafische kaart beschikt ook 
over een eigen geheugen om de kleur van elke 
pixel te bewaren. Vroeger waren monitors 
zwart-wit en was het makkelijk: voor twee kleu- 
ren heeft de grafische kaart namelijk vol- 
doende aan één bit. Monitors kunnen vandaag 
bijvoorbeeld 1.024 x 768 pixels weergeven, 
dus kan je al wel raden dat de grafische kaart 
veel meer geheugen nodig heeft. Met de op- 
komst van animaties en spelletjes moesten 


A tot Z 


beelden ook vloeiender worden weergegeven. 
Hoe meer frames per seconde je hebt, hoe 
vloeiender je beeld wordt. Dit alles heeft tot 
gevolg dat de grafische kaart enorm veel pixels 
per seconde moet kunnen verwerken. Het be- 
langrijkste onderdeel van de grafische kaart 
is de grafische processor: deze verwerkt de ge- 
gevens en plaatst de gegevens over het beeld 
in het grafisch geheugen. Uiteraard is de snel- 
heid van deze processor van groot belang. Hoe 
sneller die werkt, hoe sneller de beelden door- 
gestuurd zullen worden. Wil je echt alles we- 
ten over de werking van een grafische kaart, 
dan verwijzen we je graag naar de Hoe Werkt 
in Clickx 32. 


Weg met spraak- 
verwarring! 


De snelheid van grafische kaarten verandert 
zo mogelijk nog sneller dan die van gewone 
processors. De twee grote merken ATI en nVi- 
dia hebben elk een hele resem kaarten voor 
elk budget en elk soort gebruiker. ATI en nVi- 
dia zijn dan ook de namen die je het meest zal 
tegenkomen als je op zoek bent naar een gra- 
fische kaart. Zij brengen immers de grafische 
processors of chipsets op de markt, die ook 
andere bouwers van grafische kaarten kun- 


ventilator en 
koelelement 


RAMDAC 
zet digitaal signaal om 
VGA-connector naar analoog signaal 
aansluiting voor 
monitor 


PNT 


digitaal signaal 
gaat rechtstreeks 
naar DVI-connector 


DVI-connector 
aansluiting voor 
digitaal scherm BIOS-chip 


nen gebruiken. In de winkel koop je dus een 
volledige grafische kaart, maar vaak wordt de 
nadruk gelegd op de chipset. Daarom is het 
belangrijk dat je weet wat die ingewikkelde 
benaming (bijvoorbeeld FX 560o) inhoudt, 
zodat je weet wat je koopt. 

ATI en nVIdia, de twee grote tenoren in gra- 
fisch wonderland, goochelen met termen zo- 
als Ultra, Pro en SE, maar duidelijk zijn ze 
niet. Neem nu bijvoorbeeld de ATI Radeon 
9200. Deze chip heeft een ‘og’ in de naam, dus 
het is een DirectX g-chip (meer info over Di- 
rectX vind je in het kadertje op pagina 51), niet? 
Fout. En de chip is toch zeker sneller dan de 
oudere Radeon groo? Opnieuw fout. ATI 
heeft namelijk drie versies van deze 9200- 
chip: de ‘SE’, de ‘Normal’ en de ‘Pro’. Hé? ATI 
doet een poging tot uitleg op 
www.ati.com/products/radeon9200/ra- 
deon9200/compare.html, en verklaart dat het 
hier om een snelle, snellere en snelste 9200- 
chip gaat. nVidia goochelt met namen als 
FX 56oo Ultra, maar ook deze firma be- 
zondigt zich aan onduidelijkheid. Er bestaat 
naast een Ultra-versie immers ook een ge- 
wone EX 56oo, die veel minder snel is. Als 
consument kom je dus snel bedrogen uit. 
Hoog tijd om ervoor te zorgen dat jij weet 
waarop je moet letten als je een grafische 
kaart koopt! 


RAM-geheugen 
coprocessor 
berekent de 

beeldinformatie 
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RAM-geheugen 
berekende frames 
de driver (software) 


geeft specifiek grafische 
opdrachten door 


connectiepunten die 
in AGP-connector op 
het moederbord schuiven 
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tijdelijke opslag van 


WAARVOOR DIENT EEN GRAFISCHE KAART? 
EN HOE KIES JE ER DE BESTE UIT? 


ATI 


www.ati.com 


Bij Radeon moet je vooral kijken naar het ge- 
tal en nog meer naar wat erachter staat. Je zou 
kunnen zeggen: hoe hoger het getal, hoe snel- 
ler de kaart. Maar dat moeten we toch wat nu- 
anceren. De Radeon g2oo Pro is een uitste- 
kende budgetkaart die sneller is dan de Ge- 
Force FX 5200 van nVidia in DirectX 8-ga- 
mes. De Radeon gaoo Pro is vooral geschikt 
voor wie op zoek is naar een videokaart voor 
de huiskamer-pc die dvd’s wil afspelen op het 
tv-toestel. Gamen is mogelijk, maar alleen op 
lage resoluties en als je niet de laatste nieuwe 
DirectX g-games wil spelen. De prestaties van 


Anti-aliasing: Een grafische techniek waarmee je 
de hoekige, gekartelde kantjes verdoezelt die een 
lelijk trapeffect aan de contouren van afbeeldingen 
of letters geven. 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook wel 
beeldpunt genoemd. Het is de kleinste eenheid 

waaruit een beeldscherm is opgebouwd. Een reso- 
lutie van 800 bij 600 betekent dat een scherm hori- 
zontaal 800 en verticaal 600 pixels kan afbeelden. 


SVD DIHdVIONI 


Het afgewerkte beeld 
wordt omgezet naar 
analoge data en naar 
een monitor gestuurd. 


CLICKX MAGAZINE 55 - 2 DECEMBER 2003 


HARDWARE 


8 


Lul 
< 
= 
a 
ax 
< 
E 


Eén van de Radeon- 
chips van ATI. 


de Radeon 96oo Pro zijn vooral op hoge re- 
soluties met anti-aliasing aan uitstekend én 
beter dan de GeForce FX 56oo Ultra. De Ra- 
deon 96oo Pro beschikt volgens ons over de 
beste prijs/prestatieverhouding. De gewone 
Radeon 96oo lijkt ons de minimumchip voor 
de serieuze gamer en een goed alternatief voor 
wie de Pro-versie iets te prijzig vindt. 

De Radeon g7oo lanceerde eind 2002 een 
ware revolutie: hij gaf iedere GeForce 4-chip 
van de concurrentie het nakijken. Deze chip 
beschikt over Hyper-Z, wat toelaat om pixels 
die toch niet zichtbaar zijn voor de gamer, te 
verwijderen voor ze berekend worden, wat de 
chip tot 30 procent efficiënter maakt. Daar- 
naast mogen we gerust zeggen dat de Radeon 
97oo de eerste chip was die anti-aliasing mo- 
gelijk maakte op hoge resoluties én op hoge 
frameratio’s. De Radeon 98oo deed er nog 
een schepje bovenop en had Hyper-Z III met 
Z-cache aan boord. De extra Z-cache maakt 


DE TEST 


Nu je een beter idee hebt van hoe een grafische kaart werkt en wat de ver- 
schillende benamingen betekenen, is het de hoogste tijd om een blik te wer- 
pen op wat er in de winkelrekken ligt. Daar vind je immers geen chipsets zo- 
als we ze daarnet hebben besproken, maar wel volledige grafische kaarten, ge- 


baseerd op één van deze chips. 


Abit Siluro FX5600 Ultra OTES & Siluro FX5600 DT 


Wat meteen opvalt aan de Siluro FX56oo Ul- 
tra OTES is de gigantische koperen koelvin, 
die omringd wordt door een slakhuisachtige 
ventilator. Abit is erin geslaagd deze koeling 
met sneldraaiende ventilator vrij stil te ma- 
ken, hoewel een licht geruis hoorbaar blijft. 
Het is duidelijk dat Abit met deze grafische 
kaart op de overklokkers mikt. En die mogen 
tevreden zijn, want de kaart overklokt een paar 
procenten hoger dan de rest. De OTES-versie 
is wel wat duurder dan de meeste andere kaar- 
ten uit onze test. De uitrusting is goed: de kaart 
werd voorzien van een DVI/D-sub-adapter, S- 
vhs en composietkabel. Helaas kunnen we 
niet hetzelfde zeggen van de Siluro FX56oo 
DT, het goedkopere broertje. De opvallend la- 
gere prijs heeft de kaart te danken aan een 
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NVIDIA. 
GgroRCEJ 


Een GefForce- 
chip van nVidia. 


het mogelijk dat ook data van de stencilbuffer 
(waarmee onder andere volumineuze scha- 
duweffecten gecreëerd worden) efficiënter be- 
heerd kunnen worden. Een typische Radeon 
97oo Pro kost iets minder dan € 300, maar 
voor een paar euro's meer krijg je de Radeon 
98oo die wat sneller is, vooral in de nieuwste 
generatie games. Volgens ons is de Radeon 
98oo Pro nog altijd de beste gamerskaart op 
de markt. 


nVidia 
www.nvidia.com 


Bij nVidia werkt men met de benaming Ge- 
Force FX, gevolgd door een nummer. We be- 
ginnen met de GeForce FX 5200, die enkel 
geschikt is voor resoluties tot 1.024 x 768 pixels 
zonder anti-aliasing. De FX 5200 Ultra is heel 
wat sneller, maar de meeste fabrikanten lo- 


zeer traag geheugen, dat slechts op 4oo MHz 
draait. De prestaties zijn er dan ook naar: deze 
kaart komt als de op één na traagste uit de test. 
Laat je dus niet in de luren leggen door de aan- 
lokkelijke 256 MB RAM-geheugen. Die hoe- 
veelheid is enkel nuttig als ze ook effectief ge- 
bruikt wordt. 


De Abit Siluro FX5600 Ultra OTES is een 
prettige verrassing: goede prestaties, uit- 
stekend overklokbaar en vrij geluidloos. 
De FX5600 DT is ondanks de grote hoe- 
veelheid RAM-geheugen één van de 
traagste kaarten uit de test. 


pen niet storm voor deze GeForce FX 5200 
Ultra. De GeForce FX 56oo is een DirectX g- 
chip die behoorlijk geprijsd is. De prestaties 
van de GeForce FX 56oo hangen sterk af van 
fabrikant tot fabrikant. Wat het ook zij, de chip 
heeft het best moeilijk, want zelfs de middel- 
matige Radeon 96oo doet het even goed als 
de snelste GeForce FX 56oo. Gelukkig heeft 
nVidia een gespierdere versie van de GeFor- 
ce FX 56oo uitgebracht: de FX 56oo Ultra. 
Deze kan net de concurrentie aan met de Ra- 
deon 96oo Pro, maar heeft dan wel een extra 
voedingsaansluiting nodig. 

De GeForce FX 5goo Ultra is heel wat krach- 
tiger en berekent schaduwen behoorlijk snel, 
maar op hogere resoluties, en vooral met anti- 
aliasing aan, moet de chip onderdoen voor de 
Radeon 98oo Pro. Ook de hoge prijs maakt 
de GeForce FX 5goo Ultra minder aantrek- 
kelijk. Videokaarten gebaseerd op de ‘gewo- 
ne’ GeForce FX 5goo zijn gezien de iets la- 
gere prijs interessant: het prestatieverschil 
met de Ultra-versie is klein. De GeForce 4-fa- 
milie beschikt niet over de speciale DirectX 
g-effecten, maar de beelden die ze op het 
scherm toveren, mogen gezien worden. De 
prestaties ook, want ook hier blijkt de GeFor- 
ce 4 Ti 4200 een beetje te sterk voor de FX 
56oo. Maar als je echt merkbaar betere pres- 
taties wil, moet je wel degelijk voor de huidi- 
ge topmodellen gaan, zoals de GeForce FX 
5goo of Radeon 98oo. 


DVI: Digital Visual Interface. Een compressiestan- 

_daard die wordt gebruikt voor hoogwaardige 
videobeelden. De gegevens worden hierdoor tot 
1/50-ste van hun oorspronkelijke grootte samen- 
geperst. 


Overklokken: Doordat je de instelling van je moe- 
derbord verandert, kan je de kloksnelheid van de 
microprocessor opdrijven. Hierdoor zal je de voor- 
opgestelde MHz van de processor overschrijden. 


DirectX 


We zeiden al dat er om de haverklap snellere grafische kaar- 
ten op de markt komen. Dat maakt het voor spelletjesont- 
wikkelaars onmogelijk om steeds programma’s te maken 
die gebruik maken van de snelste hardware. Het is ook on- 
mogelijk ervoor te zorgen dat een programma alle grafi- 
sche kaarten ondersteunt. De oplossing? Een API of Ap- 
plication Programming Interface. Dat dient als tussenweg 
tussen de soft- en hardware en helpt beiden een handje. De 
programmeur richt zich op het API en dat zet de com- 
mando’s om naar instructies voor een specifieke grafische 
kaart. Een voorbeeld van zo’n API is DirectX. Je zag al dat 
sommige kaarten DirectX 8 en andere DirectX 9 onder- 
steunen. DirectX g is de nieuwste versie van DirectX. Met 
DirectX 9 worden mooiere kleurovergangen gegarandeerd 
(denk maar aan de verschillende grijstinten in mist). Daar- 
naast wordt de programmering eenvoudiger en flexibeler, 
wat een levensechter beeld oplevert. Als je op de doos Di- 
rectX g-compatibel leest, geeft je dat zo goed als geen in- 
formatie: de chip werkt wel met DirectX 9, maar kan daar- 
om nog niet de grafische hoogstandjes aan die daarbij ho- 
ren. Natuurlijk is het feit dat een kaart DirectX 9 onder- 
steunt niet onbelangrijk: als de chip voldoende snel is, is 
dat een garantie dat alle grafische hoogstandjes van een Di- 
rectX g-kaart tot hun recht komen. 

Samenvattend kunnen we zeggen dat DirectX g-compati- 


biliteit een troef is, maar geen garantie op vloeiende 3D- 
grafieken — en zeker niet betekent dat de chip krachtiger is 
dan om het even welke DirectX 8-chip. 


CONCLUSIE 


De Aeolus FX5600S levert degelijke pres- 
taties, maar mist de juiste uitrusting. Dat 
maakt de lage prijs toch iets minder aan- 
trekkelijk. 


MSI FX5600-TD256 


Ook de FX56oo-TD256 van MSI is een vi- 
deokaart met 400 MHz RAM-geheugen. Hoe- 
wel er mooie games (Morrowind en Ghost Re- 
con) en een behoorlijk softwarebundel (Far- 
stone VirtualDrive Pro en Farstone RestorelT!) 
worden meegeleverd, wegen de magere 
prestaties zwaarder door op het eind- 
oordeel. MSI doet het wel beter 
dan Abit en Club3D, maar 

is toch ro % trager dan de 
kaarten met soo MHz RAM 
(Asus en Leadtek) en zelfs 15 % 
trager dan de kaart van AOpen. 
Zelfs op het vlak van uitrusting kan 
deze MSI ons niet bekoren: een break- 
out box is wel aanwezig, maar we moe- 
ten het doen zonder tv-kabels. 


Bij de MSI FX5600-TD256 krijg je een mooie softwarebun- 
del, maar zeer magere prestaties. 


Hercules 3DProphet 9600 & 
3DProphet 9600 Pro 


De Hercules 3DProphet 96oo Pro is heel mooi afgewerkt, 
met koperen koelvinnen op het RAM-geheugen (6oo MHz). 
Het oog wil ook wat, nietwaar? Bovendien is het een kracht- 
patser van formaat: op zeer hoge resoluties, met anti-aliasing 
aan, kan de kaart nog steeds speelbare frameratio’s produce- 
ren. Hercules heeft duidelijk niet de prijs van de grote hoe- 
veelheid RAM-geheugen willen compenseren door trager ge- 
heugen te gebruiken. Toch een opmerking: jammer dat er 
geen tv-kabels meegeleverd worden. Ook het prijskaartje is 
aan de iets duurdere kant, maar om dat te omzeilen kan je 
kiezen voor de 128 MB-versie, die 
iets goedkoper is. 
Over de 3DProphet 9600 
zijn we iets minder te- 
vreden. Het prijs- 
verschil met de Pro- 
versie is trouwens 
te klein. Voor de- 
zelfde prijs kan je be- 
ter opteren voor een 
krachtigere GeForce FX 
56oo Ultra-kaart. 


De prijs van de Hercules 3DProphet 9600 Pro wordt ruim- 
schoots goedgemaakt door de opmerkelijke prestaties op 
hoge resoluties en een mooie afwerking. De 3DProphet 9600 
verdwijnt in de grijze middenmoot. 


CLICKX MAGAZINE 55 - 2 DECEMBER 2003 


Sparkle GeForce FX 5600 Ultra 


De prestaties van de Sparkle GeForce FX 5600 
Ultra zijn zeer goed, maar niet beter dan de 
andere FX 56oo Ultra-kaarten. Voor de tech- 
neuten onder ons: overkloksoftware vind je 
niet in het pakket, maar die is ook overbodig. 
Het geheugen wordt namelijk automatisch 
tot 840 MHz overklokt op het moment dat ga- 
mes opstarten. Wat meteen de goede 
prestaties verklaart. De software- 
bundel is erg ruim en ook de 
uitrusting is dik in 
orde. Neem daarbij 
het ultrazachte prijs- 
kaartje van € 180 voor 
een Ultra-kaart en je weet 
waarom ze met het logo van 
de Clickx keuze gaat lopen. 


Deze versie van de GeForce FX 5600 Ultra heeft 
alles in huis om een Clickx keuze te winnen: 
prima prestaties, een uitgebreide software- 
bundel, een volledige uitrusting én een gun- 
stig prijskaartje. 


Gigabyte Radeon 9600 Pro R96P128D 


We zijn aangekomen bij de grafische kaar- 
ten die werken op basis van de Radeon 
96oo. Gigabyte pakt alvast uit met een Ra- 
deon 96oo Pro en dat levert mooie presta- 
ties op. De kaart wordt vergezeld door 

een breakout-box, een goede hand- 
leiding en drie volledige ga- 
mes. Die gamebundel 
zal volgens Gigabyte ” 
trouwens nog uitgebreid 
worden met onder andere 
Tomb Raider en Raven Shield. 
Op deze grafische kaart valt wei- 
nig aan te merken: goed uitgerust, 
mooie softwarebundel en vooral: 
een eerlijke prijs. Ons vielen ook de “5e 
uitzonderlijk goede 2D-prestaties op. 


De Radeon 9600 Pro R96P128D van Gi- 
gabyte is gewoonweg een uitstekende 
videokaart. 


HARDWARE 


Sapphire Radeon 9600 Atlantis & Radeon 9600 Pro Atlanti 


meegeleverd en ook dvd-software blijkt niet 


Sapphire slaagt erin om een 256-MB kaart- 
je aan te bieden aan een bijzonder lage prijs. 
Helaas is het RAM-geheugen het traagste uit 
de test met een zielige 380 MHz. Gelukkig 
is de Radeon g96oo-chip daar minder ge- 
voelig voor en zijn de prestaties beter dan bij 
de kaarten die de GeForce FX 5600 gebrui- 
ken. Maar Sapphire gaat een stapje te ver in 
zijn besparingen: er worden geen kabeltjes 


er 


Mm 
Abit Abit 


Ultra OTES 


te vinden. Als je dit apart moet gaan kopen, 
kost je dat toch al snel enkele tientallen eu- 
ro’s. We kunnen deze kaart dus alleen aan- 
raden aan wie al dvd-software heeft. 

Op de Pro-versie van de Sapphire-kaart heb- 
ben we weinig aan te merken; de prestaties 
zijn uitstekend. Ook hier is het ontbreken 
van dvd-software een groot minpunt. 


> di + 
AOpen Asus 
Siluro FX5600 Siluro FX5600 DT Aeolus FX5600S V9560/TD 


6 ia df ë 
CONCLUSIE 
Sapphire biedt je twee kaarten aan voor 


een behoorlijke prijs. Jammer dat dvd- 
software ontbreekt. 


V9560 Ultra/TVD APOGEE FX71 


Chaintech Club3D 
GeForce FX-5600 
CGN-316TVD 


Webadres www.abit.nl www.abit.nl www.aopen.nl www.asus.nl www.asus.nl www.chaintech.nl___www.club3d.nl 
Garantie 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 
Prijs € 239 € 169 € 159 € 198,19 € 254,84 € 279 €215 


Chipset nVidia FX 5600 Ultra nVidia FX 5600 nVidia FX 5600 nVidia FX 5600 nVidia FX 5600 Ultra nVidia FX 5600 Ultra nVidia FX 5600 

Geheugen 128 MB 256 MB 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 256 MB 

Geheugensnelheid 800 / 800 MHz 400 / 400 MHz 550 / 550 MHz 325 MHz 800 MHz 800 / 800 MHz 400 / 400 MHz 

Kernsnelheid 235 / 400 MHz 300 / 325 MHz 270 / 325 MHz 500 MHz 400 MHz 235 / 400 MHz 270 / 325 MHz 

Actieve / actief actief actief actief actief actief actief 

passieve koeling 

Aantal ventilators 1 1 1 1 1 1 1 

D-Sub? Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 

DVI? Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 

S-vhs? Ja Ja Ja Ja Ja (in en out, Ja (in en out, Ja 
breakout-box) breakout-box) 

Composiet? Ja (via adapter) Ja (via adapter) Ja (via adapter) Ja (via adapter) Ja (in en out, Ja (in en out, Ja (via adapter) 
breakout-box) breakout-box) 

Dual Display? Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 

Extra's Stroomsplitter, DVI/D-sub-adapter, Geen DVI/D-sub-adapter _breakout-box, breakout-box, DVI/D-sub-adapter, 


DVI/D-sub-adapter _S-vhs-kabel, Com- __Composite-kabel, 
posite-kabel, DVI/D- S-vhs-kabel 
sub-adapter, stroom- 
splitter, Q-Ball Moni- 
tor Cleaner 


Games Soldier of Soldier of Morrowind, Black Morrowind, Black __MDK2, Age of Won- 
Fortune Il (demo) Fortune Il (demo) Thorn, Worm Blast, Thorn, Worm Blast, _ders2 Demo, Serious 

Battle Realms, IL2 Battle Realms, Sam 2 Demo, Rally 

Sturmovik (demo) IL2 Sturmovik (demo) Trophy Demo, Max 
Payne Demo, Tropico 


DVI/D-sub-adapter, _Composite-kabel, 
S-vhs-kabel S-vhs-kabel 


Demo 

Dvd-software Intervideo WinDVD _ Intervideo WinDVD Intervideo WinDVD _AsusDVD AsusDVD - InterVideo WinDVD 
Overklok-tweak Abit Graphic Max _ Abit Graphic Max _ - SmartDoctor SmartDoctor - NVTweak 
Andere software WindowBlinds NV WindowBlinds NV _ Intervideo WinCinema, Medi@show SE, Medi@show SE, 3Deep E-Color, InterVideo 

editon, EarthViewer _editon, EarthViewer 3Deep E-Color Asus Digital VCR, PowerDirector ME‚ _ Intervideo WinCinema 

3D (demo) 3D (demo) ASUS Video Security, Asus Digital VCR, WinProducer, 

ASUS Gameface ASUS Video Security, InterVideo WinCinema 
ASUS Gameface 

Prestatiescore 86 
Prijsscore 63 89 97 82 64 54 70 
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Algemene conclusie 


Uit deze test blijkt eens te meer dat je niet al- sem kaarten. De beste prijs/kwaliteitsverhou- 
leen moet afgaan op de spectaculaire specifi- ding vonden we bij de Sparkle-kaart, hoewel 
caties die op de doos van een grafische kaart die niet helemaal stabiel was. Ga je echt voor 
worden vermeld. Met veel bombarie wordt 256 _ uitstekende prestaties, dan zal je iets dieper in 
MB aan geheugen aangekondigd, maar datle- je zak moeten tasten en zo’n € 250 moeten 
vert niet altijd een snelheidswinst op. Het is bovenhalen voor een Gigabyte Radeon 96oo 
moeilijk een keuze te maken uit deze hele re- Pro of een Hercules 3D Prophet 96oo Pro. 


E DN n : à MN s Me nn 
Leadtek MSI Sparkle Gigabyte Hercules Hercules Sapphire Sapphire 
WinFast A310TD FX 5600 GeForce FX Radeon 9600Pro 3D Prophet 9600 3D Prophet Radeon 9600 Radeon 9600 
5600 Ultra R96P128D 9600 Pro Atlantis Pro Atlantis 
www.leadtek.nl wwvw.msi-computer.nl__ www.sparkle.com.tw__ www.gigiabyte.com.tw _ www.hercules.com _ www.hercules.com _ www.sapphiretech.com www.sapphiretech.com 
2 jaar 3 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 2 jaar 
€ 245 € 189,24 € 180,29 € 245 € 189,90 € 249,99 € 204,49 € 204,49 
nVidia FX 5600 nVidia FX 5600 nVidia FX 5600 Ultra ATI Radeon 9600 Pro ATI Radeon 9600 ATI Radeon 9600 Pro ATI Radeon 9600 ATI Radeon 9600 Pro 
256 MB 256 MB 128 MB 128 MB 256 MB 256 MB 256 MB 128 MB 
500 / 500 MHz 400 / 400 MHz 800 / 840 MHz 297 MHz 202 MHz 398 MHz 189 MHz 297 MHz 
325 / 325 MHz 270 / 325 MHz 235 / 400 MHz 398 MHz 324 MHz 404 MHz 324 MHz 398 MHz 
actief actief actief actief passief actief actief actief 
1 1 1 1 Geen 1 1 1 
Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 
Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 
Ja (in en out, Ja Ja (in en out) 0 Ja (via adapter) Ja Ja Ja 
breakout-box) 
Ja (in en out, Ja (in en out, Ja (in en out) Ja (in en out, Ja (via adapter) Ja (via adapter) Neen Ja (via adapter) 
breakout-box) breakout-box) breakout-box) 
Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja 
DVI/D-sub-adapter, _DVI/D-sub-adapter _DVI/D-sub-adapter, _Stroomsplitter Composite-kabel, Neen Neen DVI/D-sub-adapter, 
Composite-kabel, SVGA-kabel, Com- S-vhs-kabel Composite-kabel, 
S-vhs-kabel posite/SVGA-kabel- S-vhs-kabel 
splitter 


GunMetal, Big Morrowind, Ghost Morrowind, Serious Serious Sam 2, Vietcong 
Mutha Truckers Recon, Duke Nukem: Sam 2, Duke Nukem, Oni, 4X4 Evo 
The Manhattan Midnight GT, Ghost 
Project Recon, Rage Rally, 
Duke Nukem: Man- 
hattan Project, Oni, 


4x4 Evo 

WinFastDVD InterVideo WinDVD Cyberlink PowerDVD Cyberlink PowerDVD Cyberlink PowerDVD Cyberlink PowerDVD - 
Winfox MSI 3D! - V-Tuner Hercules 3d Tweaker Hercules 3d Tweaker - 

Turbo Experience 
Ulead Cool 3D SE, MSI Media Center Cyberlink - 3Deep 3Deep - 
Ulead VideoStudio 7 Deluxe, Farstone PowerDirector 
SE, Ulead DVD VirtualDrive Pro, 
MovieFactory 2 SE _ Farstone RestorelT!, 

3DNA 
67 63 85 93 73 91 71 90 
61 67 83 61 1) 60 73 73 


Johan De Gelas, PC Labs en An Bloemen 
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